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BAB I 

PENDAHULUAN 
 

1.1 Latar Belakang 

Praktek Kerja Lapangan (PKL) merupakan suatu aktivitas dan kegiatan 

penerapan ilmu yang diperoleh mahasiswa selama berada di bangku perkuliahan. 

Pada dasarnya, yang menjadi lokasi/tempat Praktek Kerja Lapangan yaitu lembaga-

lembaga yang memiliki keterkaitan dengan bidang studi yang ditempuh di bangku 

kuliah. Baik dalam lingkup lembaga kepemerintahan seperti Bank Sentral, BUMN, 

BUMD, Departemen Keuangan, maupun lembaga-lembaga non kepemerintahan 

yang dapat berupa Bank Swasta, Perusahaan Swasta, dan lain-lain. Praktek Kerja 

Lapangan akan menambah kemampuan untuk mengamati, mengkaji, serta 

menuangkan teori yang didapat pada kenyataan yang terjadi di lapangan. Hal ini 

dapat meningkatkan kualitas manajemen mahasiswa dalam mengamati 

permasalahan dan persoalan yang terjadi di kehidupan nyata. Praktek Kerja 

Lapangan sangat penting bagi mahasiswa guna mempersiapkan diri untuk 

menghadapi dunia kerja setelah masa kuliah berakhir. Teori yang didapat dalam 

perkuliahan tidak akan cukup tanpa dibekali langsung dengan pengalaman 

menjalani praktek di dunia kerja yang sesungguhnya. Praktek Kerja Lapangan 

merupakan salah satu persyaratan wajib yang harus diikuti oleh setiap mahasiswa 

Program Studi Sistem Informasi Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam 

Universitas Sam Ratulangi Manado sebelum memperoleh gelar kesarjanaannya. 

Dinas Komunikasi, Informatika, Persandian, dan Statistik Daerah Provinsi 

Sulawesi Utara mempunyai tugas melaksanakan urusan pemerintahan daerah 

berdasarkan asas otonomi dan tugas pembantuan di bidang Komunikasi, 

Informatika, Persandian, dan Statistik.Di Dinas Kominfo Sulut terdapat bagian E-

Government, dan didalamnya terdapat Command Center Organised Data With 

Smart Knowledge yang berfungsi untuk mengintregasikan seluruh data 

kelembagaan provinsi Sulawesi Utara. 
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1.2  Rumusan Masalah 
1. Bagaimana hubungan antara materi kuliah dengan pekerjaan di Command 

Center ODSK Dinas Komunikasi, Informatika, Persandian, dan Statistik 

Daerah Provinsi Sulawesi Utara? 

2. Bagaimana cara mengimplementasikan fitur search pada website pariwisata 

Xplore Sulut? 

 

1.3  Tujuan 
Adapun tujuan dari penulisan laporan ini adalah sebagai berikut : 

1. Salah satu prasyarat kelulusan di Fakultas MIPA UNSRAT. 

2. Mengetahui mekanisme kerja yang dilakukan di CC ODSK Sulut dalam 

menunjang teknologi di daerah. 

3. Mendapatkan pengalaman secara langsung dalam menjalani Praktek Kerja 

Lapangan di Command Center ODSK Sulut. 

4. Berpartisipasi dalam proses kerja serta membangun komunikasi dan kerja sama 

yang baik. 

5. Turut ikut serta dalam memajukan teknologi di provinsi Sulut. 

 

1.4  Lokasi dan Periode PKL 
 Pelaksanaan PKL :Dinas Komunikasi, Informatika, Persandian, dan Statistik 

Daerah Provinsi Sulawesi Utara 

 Mulai PKL – Selesai : 9 Desember 2019 – 30 Januari 2020 

 Jam Kerja  : 07.45 – 04.45 

 Tempat  : Command Center ODSK Sulut 
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 
 

2.1 Sejarah Dinas Komunikasi, Informatika, Persandian, dan 

Statistik Daerah Provinsi Sulawesi Utara 
Dinas Komunikasi, Informatika, Persandian, dan Statistik Daerah Provinsi 

Sulawesi Utara disahkan pada tanggal 14 November 2016, berdasarkan Undang-

Undang no.66 Tahun 2016, berdasarkan ketentuan Pasal 4 Peraturan Daerah 

Provinsi Sulawesi Utara Nomor 4 Tahun 2016. 

Kedudukan Dinas Kominfo merupakan unsur pelaksana urusan, yang 

berkedudukan dibawah dan bertanggung jawab kepada Gubernur melalui Sekertaris 

Provinsi Daerah. Dinas Kominfo ini dipimpin oleh Kepala Dinas Daerah Provinsi 

yang mempunyai kedudukan dibawah dan bertanggung jawab kepada Gubernur 

melalui Sekertaris Daerah Provinsi. 

 

2.2 Tugas dan Fungsi Dinas Komunikasi, Informatika, Persandian, 

dan Statistik Daerah Provinsi Sulawesi Utara 
Dinas Komunikasi, Informatika, Persandian, dan Statistik Daerah Provinsi 

mempunyai tugas yang bertujuan untuk melaksanakan urusan pemerintahan daerah 

yang berdasarkan asas otonomi dan tugas pembantuan didalam bidang  

Komunikasi, Informatika, Persandian dan Statistik. 

Yang menjadi fungsi dari Dinas Komunikasi, Informatika, Persandian, dan 

Statistik Daerah Provinsi atau dengan singkatan Dinas Kominfo antara lain : 

1. Perumusan dan Pelaksanaan kebijakan komunikasi informatika persandian 

dan statistik daerah; 

2. Mengkoordinasikan dan mengintegrasikan penyelenggara informasi dan 

komunikasi publik; 

3. Perumusan dan pelaksanaan kebijakan koordinasi dan integrasi untuk 

penyelenggaraan e-govemment pemerintahan daerah; 

4.  Perumusan dan pelaksaan kebijakan koordinasi penyelenggaraan persandian 

daerah; 
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5. Perumusan dan pelaksaan kebijakan koordinasi dan integrasi pelaksaan urusan 

pemerintahan dan pelayanan publik berbasis teknologi komunikasi dan 

informasi; 

6. Pelaksaan evaluasi dan pelaporan sesuai dengan lingkup tugasnya; 

7. Pelaksaan administrasi dinas sesuai dengan lingkup tugasnya; 

8. Pelaksaan fungsi lain yang diberikan oleh pimpinan. 

Dinas Komunikasi, Informatika, Persandian, dan Statistik Daerah Provinsi 

Sulawesi Utara merupakan Dinas Komunikasi, Informatika, Persandian, dan 

Statistik Daerah Provinsi Tipe B untuk mewadahi pelaksaan fungsi Dinas Daerah 

Provinsi dengan beban kerja yang sedang. 

 

2.3 Susunan Organisasi Dinas Komunikasi, Informatika, 

Persandian, dan Statistik Daerah Provinsi Sulawesi Utara 
Dinas Komunikasi, Informatika, Persandian, dan Statistik Daerah Provinsi 

Sulawesi Utara terdiri dari : 

a. Sekertariat membawahkan : 

1) Sub Bagian Umum dan kepegawaian 

2) Sub Bagian Perencanaan dan Keuangan 

b. Bidang Komunikasi dan Informasi Publik membawahkan : 

1) Seksi Pengelolaan Komunikasi dan Informasi Publik 

2) Seksi Kemitraan Komunikasi dan Informasi Publik 

3) Seksi Pengelolaan Data Statistik 

c. Bidang Penyelenggaraan E-Govemment membawahkan : 

1) Seksi Pemberdayaan Teknologi dan Informatika 

2) Seksi Infrastruktur dan Teknologi Informatika 

3) Seksi Pengembangan Aplikasi 

d. Bidang Persandian membawahkan : 

1) Seksi Tata Kelola Persandian 

2) Seksi Operasional Pengamanan Persandian 

3) Seksi Pengawasan dan Evaluasi Penyelenggara Persandian. 



11 
 

 Bagian struktur Dinas Komunikasi, Informatika, Persandian, dan Statistik Daerah 

Provinsi Sulawesi Utara Tipe B sebagaimana yang tercantum dalam lampiran 

merupakan bagian yang tidak terpisahkan dari peraturan Gubernur. 

 

2.4 Uraian Tugas Susunan Organisasi Dinas Komunikasi, 

Informatika, Persandian, dan Statistik Daerah Provinsi Sulawesi 

Utara 
Berikut ini adalah Uraian Tugas dari Susuan Organisasi Dinas Komunikasi, 

Informatika, Persandian, dan Statistik Daerah Provinsi : 

 Kepala Dinas, mempunyai tugas antara lain ; 

a. Perumusan kebijakan teknis di Bidang Komunikasi, Informatika, 

Persandian dan Statistik, 

b. Penyusunan perencanaan, pengoordinasian, pembinaan, pengendalian, 

dan evaluasi pelaksaan tugas, 

c. Penyelenggaraan urusan, pengoordinasian, pembinaan, pengendalian, 

dan evaluasi pelaksaan tugas; 

d. Penyelenggaraan urusan administrasi kesekreariatan; 

e. Penyelenggaraan urusan di bidang komunikasi dan informasi publik; 

f. Penyelenggaraan urusan di bidang e-govemment; 

g. Penyelenggaraan urusan di bidang persandian; 

h. Penyelenggaraan urusan kelompok jabatan fungsional, 

i. Pelaporan pelaksanaan tugas kepada Gubernur melalu Sekertaris 

Daerah; dan 

j. Melaksanakan tugas lain yang diberikan oleh pimpinan. 

 Sekertariat, dipimpin oleh seorang sekertaris, mempunyai tugas 

penyelenggaraan pelayanan administrasi umum dan kepegawaian, perencanaan 

dan keuangan serta tugas lainnya yang diberikan oleh pimpinan. Agar 

terlaksananya semua tugas tersebut, Sekertariat memiliki fungsi : 

a. Pengoordinasian, sinkronisasi dan integrasi pelayanan administrasi, 

b. Penyusunan perencanaan operasional dan pelaporan kegiatan, 

c. Penyelenggaraan urusan umum dan kepegawaian, 

d. Penyelenggaraan urusan perencanaan, keuangan, dan pelaporan, dan  
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e. Pelaksaan fungsi lain yang diberikan oleh pimpinan. 

Seperti yang dituliskan dalam susunan organisasi Dinas Komunikasi, Informatika, 

Persandian, dan Statistik Daerah Provinsi, Sekertariat membawahkan Sub Bagian 

Umum dan Kepegawaian dan Sub Bagian Perencanaan, Keuangan dan Pelaporan. 

Berikut ini adalah tugas dari : 

 Sub Bagian Umum dan Kepegawaian  

a. Menyiapkan, menyusun, meneliti dan mengoordinasian bahan penyusunan 

peraturan perundang-undangan; 

b. Menyiapkan bahan pertimbangan hukum, melaksanakan teelahan hukum 

dan melakukan bantuan hukum; 

c. Menyiapkan bahann kebijakan dalam rangka peneggakkan hukum; 

d. Melaksanakan sosialisasi dan dokumentasi hukum; 

e. Menyiapkan dan menyusun formulir isian database kepegawaian; 

f. Menyelenggarakan administrasi kenaikan pangkat, pemindahan, 

pemberhentian, gaji berkala, kartu pegawai, KARIS/KARSU, ASKES, 

TASPEN, NPWP, dan pengolahan administrasi kepegawaian lainnya, 

sesuai ketentuan peraturan perundang-undangan yang berlaku; 

g. Melaksanakan evaluasi kehadiran dan administrasi kinerja dalam 

pemberian tunjangan, mengusulkan penerimaan penghargaan, cuti, 

sumpah/janji, pengembangan dan kesejahtraan pns; 

h. Menyusun dan mengordinasikan rencana kegiatan ketatausahaan umum 

perkantoran; 

i. Melaksanakan dan mengatur fasilitas rapat, pertemuan dan upacara serta 

melakukan kegiatan keprotokolan dan administrasi perjalanan dinas; 

j. Melaksanakan pemelihara kebersihan, keindahan, keamanan dan 

keterlibatan kantor; 

k. Menyiapkan dan menyusun daftar inventaris asset, arsip dan dokumentasi; 

l. Merencanakan dan melaksanakan pengadaan peralatan rumah tangga dinas; 

m. Melaksakan tugas lain yang diberikan pimpinan. 

 Sub Bagian Perencaan, Keuangan, dan Pelaporan : 

a. Mengoordinasikan penyusunan progam dan anggaran; 
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b. Menganalisa dan menyusun rumusan penyelenggara perencanaan 

program dan anggaran; 

c. Menyiapkan, menyusun, mengolah, meneliti, laporan akuntabilitas 

capaian kinerja dan keuangan; 

d. Melaksanakan administrasi keungan meliputi verifikasi, pembukuan, 

pembendaharaan dan gaji; 

e. Menyusun dan melakukan usul perubahan anggaran; 

f. Melaksanakan pengendalian anggaran, penerimaan kas, pengeluaran kas, 

investasi dan utang piutang; 

g. Menyiapkan monitoring dan evaluasi penatausahaan perencanaan dan 

keuangan; 

h. Menyiapkan pengembangan sistem dan prosedur akutansi, dan 

i. Melaksanakan tugas lain yang diberikan oleh pimpinan. 

 Bidang Komunikasi dan Informasi Publik mempunyai tugas pokok pengelolaan 

komunikasi publik, serta pengelolaan informasi publik, kemitraan komunikasi 

dan informasi publik, pengelolaan data statistik serta tugas lainnya yang 

diberikan oleh pimpinan. 

Seperti yang dituliskan dalam susunan organisasi Dinas Komunikasi, 

Informatika, Persandian, dan Statistik Daerah Provinsi, Bidang Komunikasi dan 

Informasi Publik membawahkan Seksi Pengelolaan Komunikasi dan Informasi 

Publik, Seksi Kemitraan Komunikasi dan Informasi Publik dan Seksi 

Pengelolaan Data Statistik.  

Berikut ini adalah tugas dari : 

 Seksi Pengelolaan Komunikasi dan Informasi Publik 

a. Perumusan dan Pelaksanaan kebijakan bidang komunikasi dan 

informasi publik; 

b. Pelaksanaan perencanaan komunikasi dan informasi publik; 

c. Pengoordinasian pelaksaan komunikasi dan informasi publik; 

d. Penyelenggaraan informasi urusan pengelolaan komunikasi dan 

informasi publik 

e. Penyelenggaraan urusan kemitraan komunikasi dan informasi publik; 

f. Penyelenggaraan urusan pengelolaan data statistik; 
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g. Pelaksaan tugas lain yang diberikan oleh pimpinan; 

 

 Seksi Pengelolaan Komunikasi dan Informasi Publik  

a. Menganalisa hasil monitoring isu publik di media (media massa, media 

social, dan media tradisional); 

b. Menganalisa hasil pengumpulan pedapat umum (polling); 

c. Menyusun hasil pengolahan aduan masyarakat; 

d. Merancang strategi komunikasi dan informasi publik melalui 

sosialisasi/forum tatap muka; 

e. Merancang kerangka acuan dan target audiens pengelolaan komunikasi 

dan informasi publik melalui sosialisasi/forum tatap muka; 

f. Merancang dan menganalisa materi dan bahan untuk pengelolaan 

komunikasi dan informasi publik melalui sosialisasi/forum tatap muka; 

g. Melaksanakan pengelolaan komunikasi dan informasi publik melalui 

sosialisasi/forum tatap muka; 

h. Membantu kementrian komunikasi dan informatika dalam 

penyelenggaraan sosialisasi/forum tatap muka bimbingan teknis di daerah 

Provinsi Sulawesi Utara; 

i. Membuat laporan pelaksanaan pengelolaan komunikasi dan informasi 

publik melalui sosialisasi/forum tatap muka; 

j. Merencanakan pengumpulan dan pengelolaan informasi publik; 

k. Menganalisis pendokumentasian dan penklasifikasian dan informasi 

publik; 

l. Membuat konsep pelayanan informasi publik; 

m. Menyiapkan instrument (kuisioner/alat bantu) pengumpulan dan 

klasifikasi data informasi kebijakan; 

n. Menganalisis data informasi kebijakan; 

o. Menyusun hasil pemantauan tema kampanye kebijakan pemerintah; 

p. Membuat pedoman teknis pelaksanaan diseminasi informasi kebijakan 

melalui media pemerintah daerah dan non peemerintah daerah 

berdasarkan strategi komunikasi; 



15 
 

q. Menyusun konsep pelaksanaan diseminasi informasi kebijakan 

pemerintah melalui media pemerintah daerah dan non peemerintah daerah 

berdasarkan strategi komunikasi; 

r. Melaksanakan diseminasi informasi kebijakan melalui media pemerintah 

daerah dan non daerah; 

s. Membuat konsep diseminasi informasi kebijakan melalui media 

pemerintah daerah dan non daerah; 

t. Melaksanakan tugas lain yang diberikan oleh pimpinan. 

 Seksi Kemtriaan Komunikasi dan Informasi Publik  

a. Menyiapkan instrumen pengumpulan dan klasifikasi data informasi 

untuk pameran 

b. Melakukan koordinasi dalam rangka pengumpulan dan integrasi 

program kegiatan di instansi pemerintah daearah yang dipublikasikan 

dan didokumentasikan; 

c. Menyediakan informasi publik melalui media center; 

d. Menyediakan informasi publik untuk disebarluaskan melalui 

pertunjukan rakyat; 

e. Membuat konsep pengolahan informasi/kebijakan nasional dan daerah 

berdasarkan prioritas tema kampanye; 

f. Membuat konsep  pengemasan ulang konten nasional menjadi konten 

daerah berdasarkan prioritas tema kampanye; 

g. Membuat konsep pembuatan konten daerah berdasarkan prioritas tema 

kampanye; 

h. Merancang strategi komunikasi melalui media pemerintah daerah dan 

pemerintah non daerah; 

i. Membuat konsep pelaksanaan program dialog interaktif melalui media 

elektronik; 

j. Membuat konsep dan menganalisis pengelolaan komunikasi melalui 

media cetak pemerintah daerah (majalah/tabloid); 

k. Menyiapkan Standar Operasional Prosedur (SOP) pengumpulan dan 

pengintegrasian serta penyampaian informasi program kegiatan 

pemerintah daerah; 
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l. Membuat konsep dan menganalisis pengelolaan saluran komunikasi 

public milik pemerintah daerah (media internal seperti blog dan 

bulletin); 

m. Mengembangkan penguatan hubungan dan integrasi dengan media 

(media relations); 

n. Membuat press release; 

o. Mengembangkan penguatan hubungan dengan masyarakat melalui 

badan koordinasi hubungan masyarakat (bakohumas); 

p. Mengembangkan penguatan hubungan dengan masyarakat melalui 

kelompok informasi dengan masyarakat; 

q. Membuat konsep pelaksanaan konfersi pers dan kunjungan jurnalistik; 

r. Melaksanakan tugas lain yang diberikan oleh pimpinan. 

 Seksi Pengelolaan Data Statistik 

a. Mengoordinasikan pengelolaan data statistic lingkup pemerintahan 

daerah 

b. Mengoordinasikan dan integrasi pengumpulan pengelolaan data 

statistik, atas pelaksanaan program dan fisik prasarana dalam rangka 

pembangunan daerah. 

c. Menyusun dan mengelola, membuat serta mempublikasikan 

dokumentasi data statistik hasil pelaksanaan program dan kegiatan 

pemerintahan dan pembangunan daerah; 

d. Melaksanakan tugas lain yang diberikan oleh pimpinan. 

 

2.5 Tata Kerja 
Dalam pelaksanaan tugas setiap pimpinan unit organisasi dan kelompok 

tenaga fungsional wajib menerapkan prinsip koordinasi, integrasi, dan sinkronasi 

baik di dalam lingkungan masing-masing maupun antar satuan organisasi di 

lingkungan Pemerintah Daerah serta dengan instanasi lain diluar Pemerintah 

Daerah sesuai dengan tugas masing-masing. Setiap pimpinan satuan organisasi 

wajib mengawasi setiap bawahannya masing-masing dan bila terjadi adanya 

penyimpangan agar kiranya wajib mengambil langkah-langkah yang diperlukan 

sesuai dengan peraturan undang-undang yang ada.  
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Pimpinan organisasi juga bertanggung jawab memimpin serta 

mengoordinasikan bawahannya masing-masing dan turut serta memberikan 

bimbingan dan petunjuk bagi pelaksanaan tugas bawahannya. Seorang pimpinan 

juga harus wajib mengikuti dan mematuhi petunjuk serta bertanggung jawab 

kepada atasan masing-masing dan menyiapkan laporan berkala sesuai dengan 

ketepatan waktu yang ditentukan. Setiap laporan yang diterima oleh pimpinan, 

satuan organisasi dari bawahanya wajib diolah dan dipergunakan sebagai bahan 

bertujuan untuk penyusunan laporan lebih lanjut dan untuk memberikan petunjuk 

kepada bawahannya. 

Dalam penyampaian setiap laporan kepada masing-masing atasan, harus 

adanya tembusan laporan, dan tembusan wajib disampaikan kepada satuan 

organisasi lainnya secara fungsional yang mempunyai hubungan kerja. Dalam 

pelaksanaan tugas setiap pimpinan satuan organisasi dibawahnya, dan dalam 

rangka pembenaran bimbingan kepada bawahannya masing-masing, wajib 

diadakanya rapat secara berkala.  

 

2.6 Website  
  Website pertama kali ditemukan oleh Sir Timothy John, Tim Berners-Lee. 

Pada tahun 1991 website terhubung dengan jaringan.Tujuan dibuatnya website 

pada saat itu yakni untuk mempermudah tukar menukar dan memperbaharui 

informasi kepada sesama peneliti di tempat mereka bekerja. Website dipublikasikan 

ke publik setelah adanya pengumuman dari CERN pada tanggal 30 april 1993. 

CERN menyatakan bahwa website dapat digunakan secara gratis oleh semua orang. 

Website adalah sebuah kumpulan halaman pada suatu domain di internet  yang 

dibuat dengan tujuan tertentu dan saling berhubungan serta dapat diakses secara 

luas melalui halaman depan (home page) menggunakan sebuah browser 

menggunakan URL website. 

 

2.7 Jenis-jenis Website  
Jenis Website berikut ini berdasarkan sifat atau bentuk : 

 Website Statis 
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Website statis merupakan website yang halamannya harus diedit secara 

manual untuk proses perubahan konten. Biasanya laman web statis 

menggunakan format HTML. Website statis memberikan informasi yang 

sama kepada semua pengunjung web. Sama halnya seperti brosur atau 

pamflet, website statis memberikan informasi yang konsisten dan standar 

untuk periode yang lama 

 

 Website Dinamis  

Website dinamis adalah website yang secara spesifik dirancang agar konten 

dan laman yang terdapat dalam website tersebut dapat diperbarui atau diubah 

secara berkala, mudah, dan otomatis. Format laman web dinamis ditulis dalam 

bahasa skrip, diantaranya adalah PHP, ASP, dan lainya. Selain itu, konten 

website tidak disimpan langsung di laman webnya, akan tetapi disimpan di 

sebuah server basis data (database). Data tersebut ditampikan dalam laman 

web dinamis dengan menggunakan bahasa skrip. 

   

2.8   Elemen Dasar Web 
 Header 

Header di dalam laman website sebenarnya merujuk kepada dua hal yang 

berbeda. Header yang pertama adalah header laman website (user interface) 

dan yang kedua adalah header dokumen web. Header laman website 

merupakan bagian paling atas sebuah laman web yang berisi judul website, 

logo, dan navigasi. Dalam sebuah website, secara statis header selalu ada di 

tiap lamannya. 

 Content Section 

Content section menampung isi utama dari laman yang dibuka. Misalnya, jika 

di laman awal (index) sebuah website, content section akan berisi daftar artikel 

yang tersedia di website tersebut. Akan tetapi, bila laman artikel/post yang 

dibuka, content section akan menampilkan isi dari sebuah artikel. Pada 

umumnya, content section berisi judul artikel, tanggal publikasi artikel, 

penulis artikel, isi artikel, kategori, dan kata kunci. 

 Sidebar 
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Sidebar adalah kolom sekunder yang ada di laman web selain kolom konten 

utama. Biasanya posisi sidebar ada di samping content section. Dalam sebuah 

laman web, sidebar bisa berada satu hingga dua, bisa di kedua sisi atau salah 

satu sisi. Di dalam sidebar kita bisa melihat menu navigasi atau fitur lain 

seperti tautan, artikel terbaru, atau teks biasa. 

 

 

 Footer 

Footer adalah bagian akhir dari laman web dan terletak di paling bawah. Sama 

halnya seperti header, footer bersifat statis; setiap laman memiliki footer yang 

sama. Hal-hal umum yang ada di dalam footer adalah keterangan hak cipta 

dan alamat organisasi. 

 

2.9  Bahasa Pemograman 
 PHP 

  PHP adalah bahasa pemrograman yang sering disisipkan ke dalam HTML. 

PHP sendiri berasal dari kata Hypertext Preprocessor. Sejarah PHP pada awalnya 

merupakan kependekan dari Personal Home Page (Situs personal). PHP pertama 

kali dibuat oleh Rasmus Lerdorf pada tahun 1995. Bahasa pemrograman ini 

menggunakan sistem server-side. Server-side programming adalah jenis bahasa 

pemrograman yang nantinya script/program tersebut akan dijalankan/diproses oleh 

server. Kelebihannya adalah mudah digunakan, sederhana, dan mudah untuk 

dimengerti dan dipelajari. 

 CSS 

  CSS berasal dari kata Cascading Style Sheet. CSS adalah bahasa 

pemrograman yang digunakan untuk mengatur style di dalam website atau bisa 

disebut dengan kumpulan kode-kode yang bertujuan untuk mengatur 

tampilan/layout halaman web supaya terlihat lebih menarik oleh pengunjung. Web 

programmer dan blogger menggunakan CSS untuk menentukan tata letak, warna, 

background, jenis font, ukuran, dan hampir semua hal yang berhubungan dengan 

tampilan website. Ini yang membuat CSS hampir ada di dalam banyak website di 

internet. CSS biasanya diletakkan pada file terpisah. Sehingga jika ada fungsi atau 
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skrip yang ingin menggunakan CSS tinggal memanggilnya saja. Langkah ini akan 

menyederhanakan skrip HTML yang cukup panjang jika ingin merubah warna, 

font, dan lain sebagainya. 

 HTML 

  HTML adalah bahasa markup standar yang digunakan untuk menampilkan 

informasi di internet. HTML sendiri merupakan singkatan dari Hyper Text Markup 

Language. Pada awal pengembangannya, tujuan pertama dibuatnya HTML adalah 

untuk memudahkan ilmuwan untuk mengakses dokumen antara ilmuwan. Sehingga 

pada tahun 1990 terciptalah bahasa pemrograman HTML yang dibuat oleh Tim 

Berners-Lee. Sejak saat itu HTML terus berkembang sampai dengan saat ini 

menjadi pondasi dari website-website yang ada. 

 JavaScript 

 JavaScript adalah salah satu bahasa pemrograman yang digunakan untuk 

pengembangan sistem berbasis web. Bahasa ini sudah ada dan digunakan dalam 

kurun waktu dua puluh tahun ini. JavaScript dikenal oleh para pengembang 

website sebagai salah satu bahasa pemrograman utama bagi web developer. 

 

2.10   Database 
 Database atau basis data merupakan kumpulan data yang terstruktur dan 

berrelasi yang disimpan di dalam sebuah komputer atau server. Dalam 

pembangunan website yang dinamis, tidak cukup hanya memanfaatkan laman 

web bertipe HTML saja. Diperlukan adanya implementasi database untuk 

menyimpan data yang akan diakses oleh laman web. Data tersebut bisa berbagai 

macam, namun kebanyakan data yang disimpan di database merupakan data 

berbentuk string/teks. 
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BAB III 

PELAKSANAAN PRAKTEK KERJA LAPANGAN 
 

Laporan kegiatan harian Praktek Kerja Lapangan : 

No. Hari, Tanggal Kegiatan 

1. Senin, 9 Desember 2019  Pengenalan dari Dinas Komunikasi, 

Informatika, Persandian, dan Statistik 

Daerah Provinsi Sulawesi Utara ( Dinas 

KOMINFO ) 

2. Selasa, 10 Desember 2019  Pengenalan Command Center 

3. Rabu, 11 Desember 2019  Pertemuan sekaligus Pengenalan 

dengan Tenaga Ahli IT 

4. Kamis, 12 Desember 2019  Mendapat tugas dari Tenaga Ahli IT 

untuk menyusun agenda kerja periode 

akhir tahun. 

5. Jumat, 13 Desember 2019  Menyusun tugas dari Tenaga Ahli IT 

mengenai agenda kerja periode akhir 

tahun. 

6. Senin, 16 Desember 2019  Pengumpulan Data dari tugas yang 

diberikan Tenaga Ahli IT tentang 

agenda kerja periode akhir tahun. 

7. Selasa, 17 Desember 2019  Mengumpulkan Hasil Kerja dari tugas 

Tenaga Ahli IT berupa Pengumpulan 

Data-Data dan Perekapan Absen 

Tenaga Ahli IT 

8. Rabu, 18 Desember 2019  Mengumpulkan Hasil Kerja dari tugas 

Tenaga Ahli IT berupa Pengumpulan 

Data-Data dan Perekapan Absen 

Tenaga Ahli IT 

9. Kamis, 19 Desember 2019  Mengumpulkan Hasil Kerja dari tugas 

Tenaga Ahli IT berupa Pengumpulan 
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10.Data-Data dan Perekapan Absen 

Tenaga Ahli IT 

10. Jumat, 20 Desember 2019  Mengumpulkan Hasil Kerja dari tugas 

Tenaga Ahli IT berupa Pengumpulan 

Data-Data dan Perekapan Absen 

Tenaga Ahli IT 

11. Senin, 23 Desember 2019  Pertemuan dengan Tenaga Ahli IT 

seperti Rapat Singkat dalam rangka 

mengumpulkan hasil dari tugas yang 

diberikan Tenaga Ahli 

12. Selasa, 24 Desember 2019 

sampai 

Minggu, 5 Januari 2020 

 Libur Natal dan Tahun Baru 

13. Senin, 6 Januari 2020  Apel Perdana dan Ibadah Awal Tahun 

14. Selasa, 7 Januari 2020  Membuat perancangan untuk Tugas 

PKL berupa Pembuatan Website 

15. Rabu, 8 Januari 2020  Mengumpulkan Data-Data sebagai 

Konten dalam Website yang 

didapatkan melalui Internet. 

16. Kamis, 9 Januari 2020  Mengumpulkan Data-Data sebagai 

Konten dalam Website yang 

didapatkan melalui Internet. 

17. Jumat, 10 Januari 2020  Mencari dan Memilih Template 

Webstie 

18. Senin, 13 Januari 202  Pembelajaran Pembuatan Website 

secara langsung oleh Tenaga Ahli IT 

19. Selasa, 14 Januari 2020  Pembuatan Database Website 

20. Rabu, 15 Januari 2020  Pembuatan Database Website 

21. Kamis, 16 Januari 2020  Pembuatan Database Website 

22. Jumat, 17 Januari 2020  Perancangan Website bagian Admin 

23. Senin, 20 Januari 2020  Perancangan Website bagian Suntour 
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24. Selasa, 21 Januari 2020  Perancangan Website bagian Suntour 

25. Rabu, 22 Januari 2020  Perancangan Website bagian Suntour 

26. Kamis, 23 Januari 2020  Perancangan Website bagian Suntour 

27. Jumat, 24 Januari 2020  Implementasi dan Pembagian Fitur 

dalam pembuatan Website 

28. 

 

Senin, 27 Januari 2020  Implementasi dan Pembagian Fitur 

dalam pembuatan Website 

29. Selasa, 28 Januari 2020  Input Data di dalam Website 

30. Rabu, 29 Januari 2020  Input Data di dalam Website 

31. Kamis, 30 Januari 2020  Finalisasi Website 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tabel 1.1 
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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 
 

4.1 Website XploreSulut 
Berikut ini merupakan Tampilan dari Website XploreSulut. Didalamnya 

berisi tentang informasi-informasi tempat wisata, tempat makan dan tempat 

penginapan yang ada di Provinsi Sulawesi Utara. Website menggunakan template 

sehingga membuat tampilan website lebih tertata rapi dan lebih menarik. Dalam 

website ini mempunyai beberapa menu bar antara lain seperti : Menu Home, About 

NS, Information (yang berisi informasi tentang Bandara, Pelabuhan, Transportasi, 

Money Changer, Travel Tour, Akomodasi, Restoran, Tempat Sovenir, dan Contact 

Center), Announcement (yang berisi tentang Event dan Artikel), Destination (berisi 

tentang daerah, kategori dan rekomendasi), Map , dan Contact. 

Dalam gambar 4.1 ini merupakan tampilan Home atau tampilan depan 

website. Didalam tampilan Home ini berisi tentang informasi mengenai destinasi 

tempat wisata serta beberapa event di kabupaten yang ada di provinsi Sulawesi 

Utara.  

 

 Gambar 4.1 
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Gambar 4.2 itu berisi tentang informasi destinasi tempat wisata per 

kabupaten/kota.  

 

 

Gambar 4.3 ini merupakan peta atau maps yang berada di bagian menu 

Home yang berisi tentang destinasi tempat wisata yang ada di provinsi Sulawesi 

Utara. 

 

 

 

Gambar 4.2 

Gambar 4.3 
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  Berikut ini website XploreSulut tampilan Admin (Gambar 4.4) . Pada 

tampilan Admin ini, Admin yang akan mengelolah website seperti penginputan data 

berupa informasi-informasi yang terkait dengan konten website. 

 

 

Berikut ini adalah Database dari website XploreSulut pada Gambar 4.5 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.5 

Gambar 4.4 
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4.2 Implementasi Fitur  Search pada Website XploreSulut 
Berikut ini dari tampilan dari menu Home , didalam menu Home ini terdapat 

fitur Search yang dapat memudahkan pengguna untuk mencari Tempat Wisata, 

Restoran, Tempat Penginapan, dan sebagainya.  

 

 

Coding pembuatan fitur Search : 

 

 

Gambar 4.6 

Gambar 4.7 
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Untuk bagian awal dari coding fitur Search, CSS atau Cascading Style Sheet 

yang berfungsi untuk mengatur tampilan elemen yang tertulis dalam bahasa 

markup. Fungsi dari CSS ini juga memisahkan konten dari tampilan visual dalam 

sebuah website. Penggunaan CSS dalam template pembuatan website ini agar 

fungsi dapat berjalan dengan baik. 

Header adalah bagian atas dari sebuah website. Biasanya berisi nama situs, 

logo dan deskripsinya. Header berfungsi untuk menampilkan identitas utama dari 

sebuah website. Penggunaan <?php include “header.php”?> ini merupakan 

pemanggilan fungsi Header. Gambar yang digunakan dalam Header ini, diambil 

melalui Komputer/Laptop dengan pemanggilan fungsi= “background-

image:url(‘pic/breadcrumbs/bg-1.jpg’);” 

 

 

  Kemudian bagian Sidebar dan Widget (Coding : Gambar 4.9), Sidebar 

adalah bagian sisi kanan maupun kiri sebuah website dan terletak di sisi konten. 

Sidebar biasanya berisi informasi tambahan dan navigasi dari sebuah website. 

Sidebar diisi dengan widget-widget. Dalam coding pembuatan fitur Search 

digunakan method “GET” karena data akan ditampilkan di URL. Penggunaan Href 

sebagai penghubung ke link wisata_details yang akan ditampilkan sesuai dengan 

nomor id wisata. Kemudian di bagian Best Seller penggunaan diambil dari tempat 

wisata yang memiliki nilai atau ratting tertinggi. 

Gambar 4.8 
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Untuk penggunaan Coding di Gambar 4.10 ini untuk Count Jumlah Wisata : 

 

 

 

 

Gambar 4.9 

Gambar 4.10 
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Ini Coding Search seperti Gambar 4.11: untuk melakukan pencarian Tempat 

Wisata, berdasarkan nama, nama daerah, kategori, fasilitas, dan sebaginya. Untuk 

melakukan pencarian di website langsung klik di search bar. 

 

  Gambar 4.11 
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4.3 Pembahasan 
Praktek Kerja Lapangan merupakan mata kuliah wajib di Fakultas 

Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam. Selama kurang lebih 1 bulan, penulis 

melaksanakan Praktek Kerja Lapangan di Dinas Dinas Komunikasi, Informatika, 

Persandian, dan Statistik DaerahProvinsi Sulawesi Utara. Penulis memperoleh 

banyak hal selama melaksanakan PKL mulai dari proses administrasi sampai pada 

langkah-langkah yang dilakukan pembuatan website XploreSulut dalam upaya 

untuk menunjang pariwisata di provinsi Sulawesi Utara.  

Dunia Pariwisata merupakan salah satu sektor penghasil devisa yang 

memiliki potensi cukup besar untuk dikembangkan. Apabila sektor pariwisata 

dikembangkan dan dikelola dengan baik akan memberikan sumbangan yang besar 

terhadap keuangan daerah. Pada saat ini pemanfaatan Teknologi Informasi atau TI 

untuk pengembangan pariwisata di Provinsi Sulawesi Utara masih lemah, Sampai 

saat ini belum ada website khusus yang menyediakan informasi yang lengkap 

mengenai sistem pariwisata di Provinsi Sulawesi Utara, misalnya meliputi 

informasi lokasi, harga, hotel dan restoran terdekat. Lewat pembuatan website 

XploreSulut ini, bermanfaat mengenalkan potensi wisata daerah kepada semua 

orang baik dalam skala nasional maupun internasional. Yang bisa diakses oleh 

semua orang mengenai potensi wisata yang ada di daerah tersebut. Selain 

mengenalkan potensi wisata Daerah Provinsi Sulawesi Utara, website XploreSulut 

juga Orang dapat dengan mudah mencari tempat wisata dengan bantuan peta di 

dalam website hanya dengan menggunakan komputer/laptop atau smartphone. 

Pengenalan lokasi membantu wisatawan menentukan destinasi yang layak 

dikunjungi sesuai dengan selera mereka. Lewat sistem online booking, sangat 

mempermudah konsumen merencanakan serta melakukan perhitungan yang tepat 

untuk mendapatkan paket liburannya. Hal ini disebabkan karena konsumen dalam 

hal ini wisatawan dapat mengetahui kepastian biaya yang dikeluarkan pada saat 

melakukan perjalanan. Disamping itu, wisatawan juga dapat memperoleh kepastian 

akan aktivitas yang akan dilakukan pada saat melakukan perjalanan. 

Pembelajaran yang didapatkan dari pembuatan website XploreSulut yang 

ditugaskan kepada penulis, bahwa dunia pariwisata yang menjadi salah satu bidang 

garapan pemerintah sudah saatnya memanfaatkan Teknologi Informasi sebagai 
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implementasi dalam e-government untuk mempublikasikan dan memasarkan 

potensi wisata daerah. Dengan memanfaatkan Teknologi Informasi berarti adanya 

suatu Sistem Informasi Manajemen yang berbasis pada pengolahan data elektronik. 

Namun demikian sebenarnya masih banyak hambatan atau kendala yang dihadapi 

dalam penerapan Teknologi Informasi ini diantaranya yaitu masih terbatasnya 

Sumber Daya Manusia yang handal dibidang ini yang mampu mengelola, 

memanfaatkan dan mengembangkan teknologi informasi dibidang pariwisata, 

fungsi Teknologi Informasi untuk proses pengolahan data. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 
Dari laporan ini, penulis dapat mengambil beberapa kesimpulan sebagai berikut : 

1. Ada beberapa keterkaitan antara materi kuliah dengan pekerjaan di Kantor 

Dinas Dinas Komunikasi, Informatika, Persandian, dan Statistik Daerah 

Provinsi Sulawesi Utara. Namun ada banyak hal yang dapat dipraktekkan saat 

penulis melaksanakan PKL seperti cara mengatur waktu agar tugas yang 

diberikan dapat selesai tepat waktu, dapat mengatur diri sendiri, cara 

berkomunikasi dengan orang lain, menyatakan pendapat, cara bersosialisasi, 

dan lain-lain. Selama melaksanakan PKL, penulis dapat menyesuaikan diri 

dengan pekerjaan yang diberikan. 

2. Website XploreSulut dapat menjadi pemanfaatan Teknologi Informasi atau TI 

untuk pengembangan pariwisata di Provinsi Sulawesi Utara mengenalkan 

potensi wisata daerah kepada semua orang baik dalam skala nasional maupun 

internasional yang dapat diakses dimanapun dan kapanpun. 

 

5.2 Saran 
1. Sebaiknya dalam pembuatan coding dan penginputtan data dalam pembuatan 

website XploreSulut harus lebih teliti agar data tidak terdapat kekeliruan atau 

coding error. 

2. Sebaiknya harus lebih mengusai beberapa jenis bahasa pemograman agar dapat 

memudahkan dalam pekerjaan dalam bidang IT. 
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